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1. APRESENTACAO

A Residéncia Docente nas Ciéncias (ReDEC) é um programa que oferece
metodologias que visam dar suporte a alunos e professores utilizando ferramentas que podem
ser empregadas tanto no ensino remoto como presencial. Esse ano devido a pandemia do
COVID-19 foram tomadas medidas obrigatdrias para diminuir a taxa de dispersao do virus.
Uma delas, o isolamento social, no qual a populacdo teve que ficar em casa, cumprindo
quarentena, evitando ao méaximo aglomeraces e contato fisico. Com isso ocorreram inimeras
mudancas na metodologia de ensino presencial, diversas formas de ferramentas online foram
criadas para alcancar o maior numero de professores e alunos, os programas utilizados visam
configuracBes de facil acesso e entendimento tanto para alunos como para os professores,
buscando a otimizacao e o melhor aproveitamento para o ensino remoto.

O projeto educacional foi planejado para utilizar praticas pedagdgicas e inovadoras.
Algumas atividades desenvolvidas para alcancar esse objetivo foram: bate-papo docente, ciclo
de palestras, jornada pedagogica, formac6es sobre redes sociais, edi¢do e gravacao de videos,
gincana virtual para os alunos, participacdo na feira de ciéncias, cadernos de atividades e 0
concurso da beleza afro.

Neste relatério serdo abordadas as atividades propostas para o ensino remoto em Gloria
do Goita (Figura 1), realizadas de forma coletiva e individuais para a Escola Joaquim Coutinho.
A Escola ndo possuia meios e maneiras de fornecer aos seus funcionarios e alunos aparatos para
0 ensino remoto, por isso no planejamento escolar foi levado em conta as dificuldades de acesso

a internet principalmente dos alunos.
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Figura 1: AcGes para professores e estudantes
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Fonte: A autora, 2020

2. ACOES GERAIS

2.1 PLATAFORMAS DIGITAIS NA EDUCAC;AO

Diante desse contexto da pandemia foram criadas plataformas digitais para auxiliar os
professores, alunos, gestores e supervisores no ensino remoto, procurando programas que ja
estivessem no contexto do dia a dia, para facilitar o acompanhamento dos contetidos. A primeira
plataforma utilizada foi & rede social Facebook, onde foi criada uma pégina sobre Educagdo em
Tempos de COVID-19.

Nesta pagina foram veiculadas informagdes sobre a importancia do isolamento social,
salide comunitéria, préaticas e brincadeiras educacionais para serem feitas em casa. Todas essas
informagdes passadas por meio de videos foram criadas pelos residentes (figura 2). A pagina
conta com 436 seguidores e 423 curtidas, foram publicados no total de 6 videos para motivar
os alunos e professores nesse tempo de isolamento. Outra plataforma utilizada foi o Instagram,
onde foram produzidas 10 transmissdes de video ao vivo e IGTV’s proporcionando uma

interacdo da comunidade escolar, com comentarios, curtidas e compartilhamentos.

www.redecpe.com.br:



Figura 2: Plataformas utilizadas para a disseminacéo de conteudo

© ®

Fonte: A autora, 2020.

Além da pagina no Facebook e os contetidos para o Instagram, foi disponibilizado no
canal de podcasts, audios com os contetidos sobre a pandemia, podendo ser ouvidos a qualquer
momento. Foram produzidos 08 podcast com dicas para os estudantes enfrentarem o isolamento
social. Também foi criado o canal de atendimento e suporte pedagdgico via WhatsApp,
promovendo atividades de interacdo no periodo remoto com os alunos, aproximando-os da

escola por meio de dicas, atividades pedagdgicas e suporte nas atividades.

3. ACOES PARA OS PROFESSORES

3.1 BATE-PAPO SOBRE AS DIFICULDADES NO ENSINO BASICO REFERENTE A
PANDEMIA COVID-19

O bate-papo docente foi uma acgéo criada pelos residentes para levantar as demandas
dos professores e alunos durante o ensino remoto. Ao longo do ano letivo tivemos 2 Bate-papos,
sendo o primeiro para mapear as acGes que podiamos fazer para a escola, levando em
consideracdo o interesse dos professores e gestores. O segundo bate-papo aconteceu em agosto,
nesse encontro foram discutidas as sugestdes que a residente tinha proposto, e analisou-se o que
podia ser colocado em pratica. Ap6s essa reunido, implantou-se o caderno de atividades, para
todas as disciplinas.

O primeiro bate-papo realizado ap6s o anuncio do COVID-19 entre a residente,
professores e a gestdo da escola Joaquim Coutinho teve como objetivo entender a real situacao
educacional de Gloria de Goita diante da pandemia. O encontro contou com a participacéo de

17 professores, a gestora Ana Claudia e a supervisora Zélia Rodrigues. A julgar pelas opinides

www.redecpe.com.br



levantadas nesta reunido, a ReDEC pode trabalhar com as escolas para propor estratégias de
ensino para as necessidades das escolas.

No inicio da reunido a residente questionou as dificuldades enfrentadas pelos
professores diante da pandemia, foi um momento de escuta para tentar entender e planejar a
melhor forma para resolver essas dificuldades. A maioria dos professores relataram a
dificuldade de acesso a internet, de edicdo de videos, a falta da participagdo da familia para
auxiliar os alunos e a dificuldade de acesso aos alunos dos sitios. Na figura 3 segue algumas
estratégias, tomadas durante o bate-papo para que os alunos tivessem um maior desempenho

escolar nesse periodo.

Figura 3: Estratégias de Ensino

Grupo para trocar de Auxilio no desenvolvimento de
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professores
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de lives e quadros educativos

introdugdo ao Google
Classroom

Fonte: A autora, 2020

Todos os professores deram um feedback positivo da reunido e se propuseram a
participar das formacOes propostas. Resolvemos criar um grupo no whatsApp, onde pude
auxiliar eles nas edi¢Bes de videos e na disseminacdo de contetdo para melhorar as nossas
estratégias.

www.redecpe.com.br:



No segundo bate-papo foram tomadas algumas decisGes para conseguir alcancar o
maximo de alunos que ndo tinham acesso a internet. Uma das escolhas foi criar os cadernos de

atividades para serem entregues nos sitios rurais, 0 que obteve um bom resultado.

4. OFICINAS

Durante o ano letivo de 2020, foram realizadas 04 oficinas na Escola Joaquim
Coutinho, atendendo as necessidades dos professores. Dentre elas destacamos: redes sociais e
suas aplicaces, gravacado e edi¢do de videos, canva bésico e introducéo ao Google Classroom.
Os professores tiveram uma participacdo bem ativa, sempre presentes em todas as oficinas, em
média tivemos a participacdo de 25 professores juntamente com os gestores em cada oficina
(figura 4).

Figura 4: Oficinas ofertadas para os professores

=
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Fonte: A autora, 2020

4.1 OFICINA - REDES SOCIAIS E SUAS APLICAC@ES

O primeiro curso desenvolvido pelos residentes foi o de redes sociais e suas aplicagdes,
contou com a presenca dos professores da Escola Joaquim Coutinho, Djalma Paes e Rosa
Beltrdo. O objetivo da formacao foi capacitar professores e gestores, mostrando como trabalhar
a sua rede social e a da escola, explorar as potencialidades educativas, identificar vantagem do
uso das mesmas e alertar a respeito dos cuidados a serem tomados nas redes. A formacao contou
com a presenca de 25 professores, sendo 08 da escola Joaquim Coutinho, 07 professores da

Djalma Paes, 06 da Rosa Beltrdo e 04 docentes de outras escolas (Grafico 1).
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Gréfico 1: Grafico da participagdo dos professores na oficina

B Escola que atua: M Escola Joaquim Coutinho = Escola Djalma Paes

M Escola Rosa Beltrdo B Qutra escola

Fonte: A autora, 2020

Na avaliagdo geral das escolas mais de 96% dos professores avaliaram a formagéo
como Otima e apenas 4,6% como regular. Diante desse resultado obtido, vemos que o curso

teve uma boa aceitacdo e cumpriu com os objetivos (Grafico 2).
Grafico 2: Opinido dos professores sobre o curso

O gue vocé achou do curso?

28 respostas

@ Otimo
@ Regular
@ Ruim

Fonte: A autora, 2020

4.2 PRODUCAO AUDIOVISUAL COMO FERRAMENTA EDUCATIVA

Devido a necessidade de adaptacdo para a educacdo remota, os professores
participaram das oficinas de producdo audiovisual ministradas pelos residentes para conhecer
o
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as ferramentas disponiveis para producéo e edicao de videos. As escolas foram divididas em 3
turmas, entre os Anos Iniciais e Anos Finais. A escola Joaquim Coutinho participou da
formacéo juntamente com as escolas Rosa Beltrdo e Djalma Paes, contendo 60 professores na
sala virtual, sendo 11 professores da Joaquim Coutinho. Os professores aprenderam o passo a
passo da pré-execucao para a gravacgdo de aulas e as ferramentas mais utilizadas para edicao de

videos conforme a figura 5.

Figura 5: Passos da pré-execucéo para gravacgao de videos

Passo a passo da pré-execuc¢ao

E) e f.

Duracao Oratoéria Local Roteiro Caméra
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Fonte: A autora, 2020

As ferramentas utilizadas foram escolhidas por serem acessiveis a todos que possuem
celular ou notebook. Para gravar videos no celular escolhemos o gravador de tela e para o
computador a plataforma Loom. Na edi¢do de videos para o celular usamos o aplicativo InShot
e para 0 computador o animética. Durante o curso ensinamos como utilizar esses apps da melhor

forma, para que eles conseguissem gravar e editar os videos (figura 6)

Figura 6: Ferramentas utilizadas na formagao

www.redecpe.com.br
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Fonte: A autora, 2020

Mais de 95% dos participantes acharam que o tema foi de grande relevancia para
auxiliar nas aulas remotas (gréafico 3), dada a necessidade de producéo de contetido para as aulas

a distancia, isso confirma a importancia do tema.

Grafico 3: Opinido dos professores sobre a formacao

O que vocé achou do tema abordado?

0% fE%
|
Otimo
m Regular
Ruim
95%

Fonte: A autora, 2020

A metodologia utilizada para apresentar essas ferramentas na oficina foi avaliada em
86% como O6tima pelos professores, o que corresponde a 19 docentes da Escola Joaquim
Coutinho (Grafico 4). O curso foi ministrado via google meet, outra plataforma que também &

utilizada para gravar e dar as aulas remotas.

Grafico 4: Opinido dos professores relacionada a metodologia aplicada na formagao

www.redecpe.com.br
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O que vocé achou da metodologia aplicada?
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Fonte: A autora, 2020

O curso tinha como objetivo auxiliar os professores nessa nova fase da educacgéo
remota e um dos parametros onde se confirmou a efetividade da oficina foram os préprios

comentarios relatando as experiéncias satisfatorias (figura 7).

Figura 7: Comentarios dos professores sobre a formagéo

Que tenhamos outros momentos
Excelente! Ajudou muito, tinha como esse de apropriacao da
dividas com os app e ndo conseguia aprendizagem no ambito das novas
utilizar direito, agora é sé treinar do tecnologias para que possamos

Tenho muita dificuldade em
utilizar esses aplicativos. Com
essas explicagdes de vocés deu

jeito que as meninas passaram, inovar nossas aulas cada vez mais
para clarear as ideias
para se aprimorar mais e mais. vé assim dar um up nas aulas
remotas

Fonte: A autora, 2020

4.3 CANVA BASICO

O Canva é uma plataforma de design grafico utilizado para criacdo de graficos de
midias sociais, apresentacdes, aulas, infograficos entre outros contetdos. O objetivo do curso
foi compartilnar com os professores o conhecimento bésico do canva para a criacdo de
templates, aulas e apresentacGes escolares, possibilitando maior autonomia tecnolégica ao
professor. No total, 19 professores participaram da formacdo em conjunto com a residente

construindo as capas dos cadernos de atividades (figura 8).

Figura 8: Imagem do curso de canva basico

www.redecpe.com.br
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Fonte: A autora, 2020

O curso obteve a participacdo de 100% dos professores da escola Joaquim Coutinho.
Apbs o encerramento da formacdo foi observado maior interesse dos professores pela
plataforma, foram criadas capas de livros infantis para o dia das criancas pelas professoras do
ensino Infantil, fundamental | e templates para eventos da escola (Figura 9).

Figura 9: Capas de livros feita pelos professores

CHAPEUZINHO
VE_RM HO' LIVRO PARA
COLORIR

ESCOLA JOAQUIM COUTINHO DE OLIVEIRA

Apoti - Gléria do Goité

Fonte: Zélia Rodrigues/Sintia Moura, 2020
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4.4 INTRODUCAO AO GOOGLE CLASSROOM

A formagéo sobre o Google Classroom aconteceu na Escola Joaquim Coutinho, onde
os professores aprenderam os primeiros passos para utilizar essa ferramenta. O Classroom é um
recurso utilizado para simplificar a criacdo, a distribuicdo e a avaliacdo de trabalhos. Os
professores aprenderam a criar salas, preparar atividades em forma de formulario, colocar
imagens nas atividades, atribuir notas, adicionar os alunos e outras func6es da plataforma. Essa
ferramenta pode ser acessada no celular e notebook, contribuindo para a popularizagéo de seu
uso, constituindo mais uma opgao para o0 ensino remoto.

De acordo com os professores que participaram, a formacéo foi de extrema relevancia
e agregou novos conhecimentos. Interagiram com a residente na sala virtual tirando davidas e

tentaram colocar em préatica os aprendizados (Figura 10).

Figura 10: Imagem da pégina criada durante a formag&o.

Professora : Roberta Ferreira . %-
Atividades envolvendo descritor 1
pa—— . -

. = : A

Fonte: A autora, 2020

No total, 11 professores responderam que ja conheciam a plataforma (Grafico 5), porém
ndo a utilizavam nas suas aulas e comentaram sobre nao ter dominio suficiente para abrir uma

sala de aula no Google Classroom.

Grafico 5: Resposta dos professores sobre o conhecimento da plataforma

www.redecpe.com.br
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Fonte: A autora, 2020

5. 1 CICLO DE PALESTRAS ONLINE

O Ciclo de palestras foi uma atividade desenvolvida pelos residentes que permitiu 0s
professores e gestores um novo olhar para o ensino remoto. Um dos objetivos era promover a
aproximacdo da equipe pedagdgica com os temas: desafio do engajamento docente e discente,
aulas remotas com criatividade, olhando para o direito das criangas e o desafio da educagéo
hibrida (figura 11). A fim de conscientizar os professores a respeito das necessidades da cria¢éo

de préticas pedagdgicas mais criativas, ludicas e interativas.

Figura 11: Imagem das palestras do | Ciclo de Palestras
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Fonte: A autora, 2020

O conjunto de praticas colaborativas promovido pelo ciclo de palestras permitiu o
compartilhamento de experiéncias entre os professores e os palestrantes, tirando as duvidas,
aprimorando as técnicas de ensino e planejamento pedagdgicos. Os temas abordados foram de
extrema relevancia para auxiliar a equipe pedagdgica no desenvolvimento das atividades. Como

visto na avaliacdo as palestras tiveram mais de 75% de aprovacéo (Grafico 6).

Gréfico 6: Respostas sobre o engajamento dos professore com a formagao

m O0TIMA W BOM REGULAR [ RUIM
100%
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Fonte: A autora, 2020

Apds a formacdo recebemos diversos feedbacks positivos, mostrando mais uma vez
que as palestras conseguiram engajar os professores e gestores, levando a um saldo positivo no
aprendizado e na atualizacdo das praticas pedagdgicas. O Ciclo contou com 4 encontros
totalizando a participacdo de mais de 230 profissionais e cerca de 86% destes avaliaram as

palestras como 6timas (Grafico 7).

Grafico 7: Respostas sobre a aprovagdo da formacao.
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Fonte: A autora, 2020

6. JORNADA PEDAGOGICA

A Jornada Pedag6gica foi um evento realizado para a troca de experiéncias sobre as
dificuldades enfrentadas na Educacdo Etnico-Racial e Educacdo Inclusiva em tempos de
pandemia (figura 12). Os professores tiveram a oportunidade de aumentar o seu conhecimento
sobre os temas abordados e rever se a sua escola estava atendendo de forma equitativa os alunos

com necessidades especiais e em condi¢cdes vulneraveis.

Figura 12: Palestras realizadas na Jornada Pedagdgica.

EDUCACAOQ ETNICO-RACIAL EM

l TEMPOS DE PANDEMIA
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DE PANDEMIA

Fonte: A autora, 2020

A Jornada contou com a participacdo em média de 130 profissionais em cada palestra,
no qual participaram 13 professores da Joaquim Coutinho na palestra de Etnico-Racial e 16

www.redecpe.com.br :



18

professores na palestra de Educacao Inclusiva, correspondendo a 8% dos participantes (gréafico
8).

Gréfico 8: Porcentagem da participacéo das escolas na Jornada Pedagégica

M Escola Joaquim Coutinho M Escola Maria Elzanira

B Escola Rosa Beltrao B Escola Djalma Paes

H Escola Santa Rita Escola Lidia Borella
Escola Castelo Branco Escola Fernanda Dornelas
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30% 7%

6% _—
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Fonte: A autora, 2020

Os participantes avaliaram em sua maioria como 6timo os temas abordados (Grafico
9), 0 que possibilitou a visdo sobre as diferentes formas de metodologias educacionais e teve
como objetivo sensibilizar os professores e gestores sobre as dificuldades enfrentadas por esses
alunos no ensino remoto e promover o debate sobre questdes antirracistas e inclusivas, que no

momento atual se faz de muita importancia devido aos acontecimentos no mundo.

Graéfico 9: Avaliacdo dos professores sobre a Jornada Pedagdgica

www.redecpe.com.br
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Fonte: A autora, 2020

7. ACOES PARA OS ALUNOS

As ac0es realizadas foram pensadas para engajar e motivar os alunos nesse periodo,
gue ndo puderam ir para a escola. Foi de extrema importancia para manter a aproximagao com
0 conteudo passado pelos professores. Os temas e atividades trabalhadas foram desenvolvidos
a partir da realidade de varios alunos que ndo possuiam acesso a internet, mas também foram

criadas atividades para eles trabalharem com a tecnologia (figura 13).

Figura: AgOes desenvolvidas para os alunos
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Fonte: A autora, 2020

7.1 ATIVIDADES IMPRESSAS

Diante as dificuldades no ensino remoto causadas pela pandemia, ap0s a reunido de
escuta ativa dos professores, decidiu-se criar o caderno de atividades para serem entregues aos
alunos que ndo tinham acesso a internet. Estes contetidos séo preparados pelos professores da
Educacdo Infantil, Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, e a diagramagéo pela
residente da escola (figura 14).

Todos os cadernos foram planejados de forma interativa e didatica, apresentando um
resumo sobre os assuntos estudados e as atividades. Os cadernos foram entregues em até 10
sitios vizinhos de Apoti, e para alguns alunos do centro que também ndo tem acesso a internet.
No total foram 4° edi¢Ges do caderno impressas e alcangamos em torno de 360 alunos recebendo

0 material para estudo.

www.redecpe.com.br :
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ESCOLA JOAQUIM COUTINHO
CORREIA DE OLIVEIRA

ATIVIDADES

* CADERNO DE
ATIVIDADES

FUNDAMENTAL |

ALUNO:

DATA: 15 A 31 de outubro
2° ANO

ALUNO:

. 4
DATA: 14 A 15 DE SETEMBRO I
I i

Fonte: A autora, 2020

Todas as matérias sdo contempladas nos cadernos, sendo estes entregues
quinzenalmente. A entrega das atividades é realizada pelos professores, e assim que 0s
alunos recebem o novo caderno, entregam o que ja tinham feito para a correcdo. A entrega
desse material auxiliou no desempenho escolar desses estudantes que antes ndo tinham

acesso aos contetidos passados.

7.2 GINCANA VIRTUAL

A Gincana Virtual foi elaborada para os Anos Finais das escolas Joaquim Coutinho,
Maria Elzanira, Djalma Paes e Santa Rita, tendo como objetivo promover atividades
diferenciadas com carater competitivo, instigando a participacdo dos alunos, possibilitando
a interacdo entre eles e o trabalho em equipe (figura 15). A 1° etapa da gincana comegou no

dia 05 de outubro e terminou no dia 23.

Figura 15: Desafios da 1° etapa da Gincana Virtual
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GINCANA VIRTUAL
1° ETAPA - INTERNA

1° DESAFIO STEP
DEFINIR O NOME DA 01 O
EQUIPE E O GRITO DE

GUERRA 4

STEP
02 2° DESAFIO
ATIVIDADE SINCRONA:
C SOLETRACAOt

STEP
° DESAFIO 3
FOTOGRAFIA COM LEGENDA
MOSTRANDO O CONTEXTO ?

DA PANDEMIA EM GLORIA

STEP 4° DESAFIO

0 4 VIDEO SOBRE A

IMPORTANCIA DO

I ISOLAMENTO SOCIAL

5° DESAFIO

PARODIA SOBRE A iy
PANDEMIA E O 0 5

ISOLAMENTO &

Fonte: A autora, 2020

Na escola Joaquim Coutinho participaram sete das noves Turmas da atividade,
levando em conta a dificuldade de acesso a internet e as limitagbes em relacdo a pandemia
(figura 16).

Figura 16: Turmas participantes da Gincana Virtual

6° Ano C 8° Ano B
10 Alunos 13 Alunos

6° Ano A 79 ANno A 8° Ano A 9° Ano A
12 Alunos 10 Alunos 8 Alunos 14 Alunos

Fonte: A autora, 2020
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Todas as turmas tiveram uma grande participacao e aproveitamento em relagdo aos
desafios propostos. No final da gincana foi aplicado um questionario para medir o impacto

e 0 engajamento dos alunos na competicédo (grafico 10).

Grafico 10: Opinido dos alunos sobre a contribuicdo da Gincana para o seu conhecimento

Vocé acha que a gincana contribuiu para o seu conhecimento?

31 respostas

® sim
@ Nao

Fonte: A autora, 2020

Em relacdo ao grafico acima, 30 alunos responderam que a gincana contribuiu para
0 seu conhecimento e apenas 1 aluno respondeu que ndo. A gincana foi um sucesso,
alcangando o envolvimento dos alunos.

Apesar de todas as dificuldades apontadas pelos alunos com a falta de acesso a
internet, o ambiente ndo ser propicio para a aprendizagem e a desmotivacdo, 58,1%
correspondente a 18 alunos responderam que se sentiram muito motivados e instigados com

os desafios, 11 se sentiram menos motivados e 2 ndo se motivaram (grafico 11).

Grafico 11: Resposta dos alunos sobre a motivacéo para realizar os desafios.
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Vocé se sentiu motivado e instigado para realizar os desafios?
31 respostas

® 1 - Pouco
® 2 - Regular
@ 3 - Muito

Fonte: A autora, 2020

No questionario foi feita outra pergunta sobre a maior dificuldade dos alunos na
gincana e a maioria das respostas foi sobre a criacdo da parddia. Porém, o grafico aponta que
o desafio que os alunos mais gostaram foi o desafio da parddia, talvez pelo fato que a
atividade proporcione a eles uma liberdade maior para relacionar assuntos vistos em sala de
aula com mdasicas do nosso cotidiano, possibilitando um aprendizado mais eficiente e
divertido (Gréfico 12).

Grafico 12: Opinido dos alunos sobre o desafio que mais gostaram de fazer.

Qual desafio vocé mais gostou?
31 respostas

@ 1° desafio - nome da equipe e grito de
guerra

@ 2° desafio - soletracéo
@ 3° desafio - Fotografia

@ 4° desafio - videos sobre o isolamento
social

@ 5° desafio - parddia

Fonte: A autora, 2020

De acordo com o grafico 13, um total de 23 alunos conseguiram relacionar assuntos

da disciplina de portugués com os desafios. A atividade sincrona da soletracdo foi muito

www.redecpe.com.br:



25

comentada pelos alunos, eles ficaram muito empolgados e instigados para ganhar. Essa foi
uma das provas pensadas para melhorar o desempenho deles na matéria.

Gréfico 13: Relacdo das matérias estudadas com os desafios da Gincana

Vocé conseguiu relacionar assuntos de alguma(s) disciplina(s) nos desafios? Qual?

31 respostas

@ Portugués
@ Ciéncias

® Histéria

@ Matematica
@ Geografia
@ Outra

@ Nenhuma

Fonte: A autora, 2020

No final da 1° etapa, a turma com a maior pontuagéo de cada escola seguiu para a
etapa externa, entre as escolas. As turmas vencedoras da competicdo interna foram o 8° A
da Joaquim Coutinho, 8° A da Djalma Paes, 9° ano do Maria Elzanira e 0 8° C do Santa Rita.

O primeiro desafio da 2° etapa foi a construcdo de uma fabula/historia com o eixo
temaético voltado para pandemia e todas as 4 turmas conseguiram cumprir a atividade. O
segundo desafio foi a elaboracdo de um panfleto que tinha como objetivo alertar sobre os
cuidados a serem tomados para a prevencao do COVID, porém eles tinham que deixar esse

panfleto o mais atrativo com caracteristicas de Gloria do Goita (Figura 17).

Figura 17: Desafios da 2° etapa da Gincana Virtual.
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GINCANA VIRTUAL
2° ETAPA - EXTERNA

1° DESAFIO STEP

CONSTRUGAO DE UMA 01
FABULA/HISTORIA COM
EIXO TEMATICO VOLTADO
PARA A PANDEMIA ’

2° DESAFIO

P Elaboracio de panfleto
criativo de conscientizagcao

STE
02 sobre a pandemia que
contenha caracteristicas da
I cidade

Fonte: A autora, 2020

A turma vencedora da Gincana virtual com 105 pontos, foi 0 8° ano A da escola

Joaquim Coutinho, seguida pelo 9° ano do Maria Elzanira, 8° ano A da Djalma Paes e o 8°

ano C do Santa Rita (Figura 18).

Figura 18: Pontuacédo final da Gincana Virtual.

Fonte: A autora, 2020.
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7.3 CONCURSO BELEZA AFRO

O concurso foi pensado para a semana da consciéncia negra, em que foram
escolhidos por meio de votagéo nos stories do Instagram da escola. Foram selecionados dois
alunos para representar a beleza afro dentro da escola (Figura 19).

O objetivo do concurso foi mostrar a diversidade de beleza étnico-raciais dentro da
escola. No total foram mais de 600 votos que os participantes receberam, engajando o
publico do Instagram da escola que acabou repercutindo no nimero de seguidores da pégina,
antes do concurso a escola tinha aproximadamente 250 seguidores e ao final do concurso

tinhamos 375 seguidores.

Figura 19: Concurso Beleza Afro no Instagram

)|

BELEZA AFRO

Fonte: A autora, 2020

7.4 PALESTRA SOBRE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

A palestra contou com a participacdo do Educador e secretario do SERTA Leandro
Pacheco, onde foram debatidas solucGes sobre o desenvolvimento sustentavel e préaticas
simples e inovadoras que podem ser feitas pelas criancas para melhorar a sua qualidade de
vida (Figura 20). Foi enfatizada a importancia de conscientizacdo com o meio ambiente para

0 nosso futuro.
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Figura 20: Banner de divulgacgéo da palestra sobre Desenvolvimento Sustentavel

Fonte: A autora, 2020

O encontro contou com cerca de 50 participantes que tiveram uma participacédo bem
ativa, com perguntas, discussdo de ideias e propondo solugdes. Trazendo uma
conscientizacdo coletiva sobre 0s principais aspectos responsaveis que propdem uma nova
visdo sobre as relacGes seres humanas/natureza, ndo sendo o homem o centro desse processo,

mas sim a meio ambiente.

8. SUPORTE PEDAGOGICO

O suporte pedagogico sdo os projetos criados pela Escola Joaquim Coutinho com o
auxilio da residente.

8.1 INSTAGRAM
O Instagram da Joaquim Coutinho foi criado no més de junho do ano de 2020, com
o intuito de mostrar para a sociedade o que € feito dentro da escola. A pagina conta com 375

H
. .
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seguidores, e com o auxilio da residente € mostrado diariamente atraves de stories e

postagens o que a escola tem feito nesse periodo remoto (Figura 21).

Figura 21: Pagina no Instagram da escola Joaquim Coutinho

1

& escolajoaquimcoutinho

44 375 32
Publicagbes Seguidores Seguindo

E.M Joaquim Coutinho

2 Ensino Fundamental

? Cidade de Gléria do Goita- Apoti

* escolajoaquimcoutinhooliveira

Ver tradugdo
www.facebook.com/180011759448106/posts/77263
Rua Olavo Bilac 150, Gléria Do Goita, Pernambuco,
Brazil

Seguido por prof.fredson.murilo, robertaferreira776 e
outras 4 pessoas

Seguindo v Mensagem Email v

Fonte: A autora, 2020

8.2 FEIRA DE CIENCIAS

Os alunos do 7° ano B juntamente com o professor de ciéncias Everaldo Luiz
participaram da Feira de Ciéncias do Agreste, com o trabalho “Como purificar a agua
barrenta com a semente de Moringa”. O projeto foi feito pelos alunos, gravado e editado.
Foi dividido em 3 etapas, a coleta da gua, a purificacdo da &gua com a semente da planta e
o diério (Figura 22).

Os trés alunos que fizeram o trabalho chegaram a ser classificados para apresentar
na modalidade online. A participacdo dos alunos o motivou para a descoberta de novos
conhecimentos e aprendizado. Como residente pude auxiliar na produgdo e edicdo do
material para participacdo da Feira. A Escola Joaquim Coutinho tem sido referéncia em

participacdo de Feiras de Ciéncias desde o ano de 2019, quando apresentamos as
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oportunidades de levar os alunos para apresentar os maravilhosos trabalhos que sdo

desenvolvidos na escola.

Figura 22: Alunos apresentando na Feira do Agreste.

Fonte: A autora, 2020.

9. AVALIACAO DO PROJETO

As avaliagdes sdo feitas no programa para medir 0 impacto e 0 engajamento dos
professores e alunos durante as ac6es, formacdes e projetos feitos pela ReDEC. O modelo
utilizado era o do formulario impresso, mas devido o isolamento social causado pelo

COVID-19 esse ano tivemos que adaptar os formularios para a versao online.

9.1 GESTORES

Segunda a avaliacdo da gestéo escolar os resultados foram positivos, promovendo
uma interacdo nos debates, discussdes e inclusdo digital. A avaliacdo dos projetos mostrou
gue mesmo com as dificuldades encontradas no periodo remoto conseguimos alcancar um
quantitativo de alunos significativo, sendo essencial para a concluséo efetiva do ano letivo
(Figura 23).

Figura 23: Tabela de avalia¢éo dos gestores.
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RUIM

ATUAGAO DO RESIDENTE REGULAR -
NO PERIODO REMOTO ® @ ® @
BOM 05
® @ ® @®
oTIMO 17
RUIM
@ ® ® @
AVALIAGAO DOS REGULAR 01
PROJETOS ® ® ® @
REALIZADOS COM BOM 06
0S ALUNOS ® ® ® ®
OTIMO 15
A REDEC sIM 22
CONTRIBUIU NO ® %) ® @
ENSINO REMOTO NAO
CONTINUAGAO DA SIM 22
REDEC EM 2021 ® @ ® @
NAO -

Fonte: A autora, 2020.

9.2 PROFESSORES

Conforme a figura 24, a avaliagdo dos professores abaixo, observou-se que a ReDEC
obteve uma atuag&o assertiva, auxiliando no ensino aprendizagem durante o periodo remoto.
A atuacdo da residente foi avaliada como boa, o que se pode julgar que houve uma interacéo
entre ela e toda a equipe escolar. Os projetos foram avaliados como positivos e por

unanimidade todos os professores gostariam que o0 programa continuasse em 2021.

Figura 24: Tabela de avaliacio dos professores.
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9.3 ALUNOS

De acordo com os resultados da avaliacdo, concluimos que os alunos aprovaram 0s
projetos criados para o periodo remoto e que gostariam que esses projetos continuassem no
ano de 2021. Avaliaram as aulas remotas na maioria como boas, assim sendo compreendidos
0s assuntos repassados. Sendo assim, podemos afirmar que a aprendizagem pode ser

repassada e compreendida mesmo com diversas dificuldades, podendo ser contornadas por

COMO VOCE CONSIDERA
A ATUAGAO DA REDEC
DURANTE O PERIODO

REMOTO

COMO VOCE AVALIA
A ATUAGAO DO
RESIDENTE NA

ESCOLA

VOCE CONSIDERA
IMPORTANTE QUE EM
2021 OS PROJETOS DA

REDEC CONTINUEM
ENVOLVENDO
TECNOLOGIA

VOCE GOSTARIA QUE
A REDEC CONTINUASSE
ATUANDO NA SUA
ESCOLA EM 2021

RUIM
@ o
REGULAR
@ o
BOM
® ®
oTiMo
RUIM
@ o
REGULAR
@ [ ]
BOM
® ®
oTIMO
SIM
@ @
NAO
SIM
[ J o
NAO

Fonte: A autora, 2020

® ®
07

@ ®
08

® ®

® ®
06

@ @
09
15

® &
15

metodologias inovadoras e pensadas para a realidade de cada escola.

Figura 25: Tabela de avaliacéo dos alunos.
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RUIM
® @ @ ®
0 QUE VOCE ACHOU REGULAR 01
DOS PROJETOS ONLINE @ [ ] ® [ )
REALIZADOS PELOS BOM 1
RESIDENTES o [ @ ®
oTiMo 05
RUIM
€] ® ® @
COMO VOCE AVALIA REGULAR 02
AS AULAS REMOTAS @ @ @ @
NA SUA ESCOLA BOM 12
@ @® @ @
oTIMO 03
VOCE ACHA QUE 0S SIM 15
PROJETOS DEVERIAM @ ® @ ®
CONTINUAR EM 2021 NAO 02
NA SUA ESCOLA
VOCE GOSTARIA QUE A sIM 17
REDEC CONTINUASSE Y @ ® o
ATUANDO NA SUA NAO
ESCOLA EM 2021

Fonte: A autora, 2020.

10. CONSIDERAC@ES FINAIS
Todos os resultados aqui sintetizados mostram o trabalho desenvolvido durante o

ano em conjunto com as escolas. Foi uma experiéncia desafiadora no meu processo de
formacdo, permitiu que articulassemos novas metodologias, mesclando o teérico com a
pratica, utilizando a tecnologia como meio de comunicacdo. O projeto teve um
aproveitamento positivo porgque conseguimos pensar e articular estratégias que o compdem

de um modo eficaz.
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Constatamos que o ano teve um bom andamento mesmo com todas as complicagdes
e que é de extrema importancia a aproximacao entre professor e aluno para que 0 processo
de ensino aprendizagem flua de forma natural. As atividades propostas para esse ano
proporcionaram experiéncias inovadoras, aproximando os professores com a tecnologia.

A interagdo com esses novos conhecimentos me trouxe uma dose de &nimo para o
proximo ano, junto com o pensando em novos projetos utilizando a tecnologia como meio

de comunicacéo e de troca de saberes.
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