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APRESENTACAO

O Programa Residéncia Docente nas Ciéncias (ReDEC), amparado pela HUB Educat UFPE
e pela Empresa Pratica.Edu — Solugdes Educacionais com Tecnologias LTDA (CNPJ
20.296.386/0001-38) tem atuado com o objetivo de desenvolver propostas pedagdgicas
e apoiar redes municipais de ensino para tomadas de decisdes mais autbnomas e
conscientes com a implementacao de projetos educacionais em escolas e redes da
Educagao Basica em Pernambuco.

Desde sua fundacdo, a ReDEC desenvolve o Programa de Formacdo continuada e
Vivéncias Formativas para escolas dos Anos Finais. As avaliacdes de impacto desse
programa envolvem toda rede de ensino, gestores, supervisores, coordenadores,
equipe pedagdgica, professores e aluno, tendo em vista as diagnoses aplicadas apds
cada encontro formativo.

O programa visa implementar e promover formagdes integrando a cultura digital como
elemento constituinte do saber fazer educativo no século 21, sobretudo, em tempos de
crise sanitaria, como a pandemia de COVID-19, a qual limitou a circulacdo, o encontro e
0s espagos comuns entre as pessoas. Ao repensar o desenho didatico da dindmica
escolar nesse contexto, faz-se necessario reinventar os caminhos e possibilidades de
garantias do aprendizado, mantendo a preocupacdao com uma educagdao mais humana,
cidada e igualitaria. Para isso, integrar as supervisoras do Programa e alguns parceiros
aos atores sociais das escolas (gestores, coordenacdo, professores e demais funcionadrios
qgue fazem parte da formacao dos estudantes), tornar-se-a o pilar inovador desse novo
modelo de ensino e aprendizagem, tendo como suporte pedagdgico diversos recursos
didatico-tecnolégicos da informacgdo e comunicacgao digitais.

Com isso, pretende-se ressignificar os sentidos de espacos e tempos e as dimensdes
socioemocionais e culturais do processo de ensino-aprendizagem, na perspectiva
dialégica, colaborativa, critica, politica, humanizadora, amorosa, criativa, autébnoma,
emancipadora, ética e transformadora da praxis pedagdgica. Todo esse processo se dara
a partir da acdo-reflexdo-acdo do projeto politico pedagdgico, das acdes educativas em
uma relagdo teoria-pratica indissociada, dos papéis e relacdes estabelecidas entre
familia-escola-universidade, ou seja, da construcdo de uma nova perspectiva do
curriculo prescrito e vivenciado na/pela escola e seus atores.

As atividades a serem realizadas foram definidas por a¢des durante e apds pandemia do
COVID-19. As acdes referentes a esses eixos estdo discriminadas abaixo.

Acao 1. Oficinas Online
Acdo 2. Palestras Online

Acao 3. Workshops Online
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1. INTRODUCAO

O surto da doenca coronavirus (COVID-19) foi declarado emergéncia de Saude Publica
de ambito internacional e o virus agora se espalhou por muitos paises e territérios. Por
ora, ainda ndo se sabe muito sobre o virus que causa o COVID-19, mas sabemos que é
transmitido de pessoa para pessoa por meio de goticulas do nariz ou da boca que se
espalham quando uma pessoa com COVID-19 tosse ou espirra. A maioria dessas
goticulas cai em superficies e objetos préximos — como mesas ou telefones. E por isso
que é importante ficar a mais de 1 metro de uma pessoa doente.

A protecdo de criancas, adolescentes e profissionais da educacdo é particularmente
importante. A UNESCO estima que quase um bilhdo de alunos em todo o mundo ficarao
em casa por semanas ou meses. Em diversos paises, incluindo o Brasil, as escolas estdo
transferindo suas aulas para plataformas online. Dado que os estudantes estdo
afastados das salas de aula por tempo indeterminado, é fundamental criar estratégias
para garantir que eles possam continuar aprendendo de forma sauddvel e viavel durante
a crise. Hoje, criancas e adolescentes sdao cidaddos globais, poderosos agentes de
mudanca e a préxima geracdo de cuidadores, cientistas e médicos.

Qualquer crise pode tornar-se uma oportunidade de aprendizagem e pode ajuda-los a
cultivar compaixdo, aumentando sua resiliéncia enquanto desenvolvem uma
comunidade mais segura e cuidadosa. No Brasil, as redes publicas e privadas de ensino
de todos os niveis se encontram atualmente pulverizadas em milhares de residéncias.
Todos recolhidos em suas casas, como permanecer estudando e avancar na
aprendizagem sem perder o ritmo, nem a sensacdo de pertencimento a um
determinado grupo? Para o professor que até agora esteve pouco habituado as
tecnologias digitais da comunicacdo e informacdao, este pode ser um periodo
especialmente desafiador.

Apesar de ja termos um numero importante e quase universalizado, de criangas e
adolescentes nas escolas, o tipo de acesso é completamente diverso, tratando-se,
especialmente, em relacdo as tecnologias da informacdo e comunicacdo digitais. A
diferenca entre a escola publica e a escola privada é gigantesca, e isso ndo somente em
relacdo ao acesso as tecnologias e conexao. Mas também e, principalmente em relagao
a formacdo que os professores possuem (ou ndo) para o uso dessas tecnologias em sala
de aula. E ndo somente no que se refere ao uso instrumental, que ja é algo muito sério.
Mas no que tange a compreensdo de que 0 uso desses recursos passa por uma questao
de direito humano que essas criangas e adolescentes estdo sendo excluidos, pois
precisam estar preparados ndo somente para consumir, mas para produzir e
compreender de forma emancipada, essas tecnologias, portanto, é necessario que os
professores das escolas publicas tenham essa percep¢do. De que a ndo utilizacdo desses
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recursos em suas atividades educativas é mais um elemento de exclusdo para essas
criangas e adolescentes.

Deste modo, o programa ReDEC possibilitard tracar uma estratégia para a
implementacao de agdes pedagdgicas, formando professores e permitindo a melhoria
da aprendizagem dos alunos nesse periodo de ensino remoto, proporcionando uma
educacdo transformadora.

2. OBIETIVO

e Desenvolver estratégias pedagodgicas a partir de plataformas digitais para
promocado do ensino/aprendizagem;

e Promover encontros formativos com a equipe pedagodgica.

3. DESCRICAO DAS PROPOSTAS FORMATIVAS

3.1. WORKSHOPS ONLINE

- Gamificacdo em atividades pedagdgicas virtuais
Carga horaria: 3h
Publico alvo: Professores da Educagao Basica
Ementa: Conceito de gamificacdo. Vivéncias, metodologia e estratégias da ferramenta.

Objetivo: Compreender de forma tedrico-pratica a aplicabilidade da gamificacdo no ensino
remoto e propiciar a criagao de estratégias pelos professores.

- Avaliagao da aprendizagem em tempos de aulas remotas

Carga hordria: 3h

Publico alvo: Professores da Educagao Basica
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Ementa: Conceito de avaliagdo. Ferramentas avaliativas. Desafios da avaliagdo em aulas
remotas.

Objetivo: Refletir a respeito dos desafios impostos pelo COVID-19, buscando explorar
ferramentas que possam contribuir positivamente para a efetiva¢ao do processo avaliativo.

- Como organizar aulas nao presenciais
Carga hordria: 3h
Publico alvo: Professores da Educacgao Basica

Ementa: Dicas de organizacdo. Ferramentas para uso remoto. Comunicacdo empatica.
Socioemocional.

Objetivo: Trabalhar meios de organizacdo que auxiliem os profissionais a desenvolver boas
praticas educativas que levem em consideracdo o carater sécio emocional dos estudantes e dos
professores.

- Aprendizagem Madvel: Metodologias, Ferramentas e Praticas educativas
Carga hordria: 3h
Publico alvo: Professores da Educagao Basica

Ementa: Dispositivos mdveis. Conceito de M-learning (Aprendizagem Movel). Manuseio e
aplicabilidade de ferramentas (Podcast, Classdojo, Mindmeister. Kahoot).

Objetivo: Fornecer possibilidades ao professor de dialogar de modo virtual, unindo a tecnologia
com os objetivos pedagdgicos que desejar.

- Ensino Hibrido: o que é e como implementar no ensino remoto
Carga horaria: 3h
Publico alvo: Professores da Educacgao Basica

Ementa: Serd apresentado neste workshop o conceito de ensino hibrido e suas categorias. As
aplicabilidades dessa metodologia dentro das salas de aulas remotas (Flex. A La Carte. Virtual
enriquecido).
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Objetivo: Capacitar os profissionais da area para que possam aplicar o ensino hibrido em seus
locais de atuagao.

- Metodologias Ativas e Inovadoras na Educacao basica
Carga hordria: 3h
Publico alvo: Professores da Educacgao Basica

Ementa: Conceito de Metodologias Ativas e construcdo histérica do termo. Principais
tendéncias pedagogicas dentro das metodologias Ativas. Contribuicdes das metodologias
Ativas para a Educacao.

Objetivo: Discutir criticamente as metodologias ativas de ensino aprendizagem no contexto
atual e explorar as principais metodologias ativas usadas no ambito do ensino na Educacdo
Basica.

- Criagao de webconferéncias para atividades educacionais
Carga hordria: 3h
Publico alvo: Professores da Educacgao Basica

Ementa: Apresentagcdo de plataformas para webconferéncias, bem como as diversas
possibilidades dessas plataformas, como: gravacao, compartilhamento, entre outras.

Objetivo: Apresentar de forma pratica as diversas possibilidades para criacdo de web-
conferéncias, explorando todos os recursos que proporcionem a melhoria do desenvolvimento
de uma aula virtual.

3.2 OFICINAS VIRTUAIS

- Redes Sociais Direcionadas Para a Educagao Virtual
Carga hordria: 4h
Publico alvo: Professores da Educagao Basica

Ementa: Serd apresentado as possibilidades educacionais para as principais redes sociais
(facebook, instagram, whatsapp e telegram) que os alunos estdo mais imersos, proporcionando
uma aprendizagem significativa através do acesso remoto.

www.redecpe.com.br



Objetivo: Explorar as potencialidades educativas das redes sociais evidenciando as vantagens e
as precaugdes a serem tomadas.

- Canva: Design Criativo no ensino remoto
Carga hordria: 4h
Publico alvo: Professores da Educacgao Basica

Ementa: Criacdo e elaboracdo de material gréafico. Apresentacdes, Gifs e Videos criativos.
Aprendizagem colaborativa.

Objetivo: Apresentar o as ferramentas o canva como facilitadoras da aprendizagem
colaborativa, em que professores possam acompanhar o processo criativo de seus estudantes.

- Criagao de plano de atividade online para a educagao infantil
Carga hordria: 4h
Publico alvo: Professores da Educacgao Basica
Ementa: Modelos de plano de aula. Criacdo de pitch. Contagdo de histdrias. Jogos educativos.

Objetivo: Discutir aspectos particulares da educacdo infantil pela ética do ensino remoto,
trabalhando formatos, modelos e estratégias para a elaborac¢ao de planos de aula.

- Estratégias de gravacdo de aulas online
Carga hordria: 4h
Publico alvo: Professores da Educacgao Basica
Ementa: Estratégias de gravacdo. Edicdo de videos. Técnicas de oratéria para videos.

Objetivo: Identificar a contribuicao dos videos como estratégia facilitadora da aprendizagem no
ambiente virtual, trabalhando habilidades de oratdria e aplicando edi¢des simples e de facil
efetivacao.

- Ferramentas do google para as atividades escolares nao presenciais

Carga hordria: 4h
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Publico alvo: Professores da Educagao Basica

Ementa: Ferramentas do google: Criacdo de formuldrios online. Montagem de apresentacdo de
slide. Realizagao de videochamadas pelo meet.

Objetivo: Compreender as contribuicdes das ferramentas disponibilizadas pela Google para a
educacao e apreender de forma pratica as possibilidades educativas de cada uma delas.

3.3. PALESTRAS

- Os desafios do engajamento docente e discente em tempos de pandemia.
Carga hordria: 2h
Publico alvo: Professores da Educacgao Basica

Ementa: Conceito de engajamento. Pilares do engajamento docente e discente.
Compartilhamento de boas praticas educativas

Objetivo: Propor um momento de discussdo profunda e integrada a respeito do tema
engajamento, levando a reflexdes sobre a importancia da integracdo escola, aluno e familias.

- Aprendizagem criativa na promog¢ao do engajamento estudantil
Carga horaria: 2h
Publico alvo: Professores da Educagao Basica

Ementa: Conceito de aprendizagem criativa. Aplicabilidade da metodologia no ensino remoto.
Interligacdo entre a metodologia e o engajamento dos alunos.

Objetivo: Discutir os pilares que oferecem as possibilidades para criar, testar, errar e construir
conhecimento em situagdes reais de aprendizagem e de forma ativa sobre problemas e

tematicas sociais.

- Gestéo e governanca das tecnologias na educagéo

Carga hordria: 2h

Publico alvo: Gestores e coordenadores pedagdgicos
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Ementa: Trabalharemos tematicas como métodos e técnicas de gestdo das tecnologias.
Responsabilidade social, ética e profissional ao lidar com os aparatos digitais.

Objetivo: Incentivar o autodesenvolvimento e a competéncia profissional de colaboradores
frente as mudancas provocadas pela ascensdo tecnolégica na educagdo no cenario atual.

- O Cuidar de Si para o Bem-Estar Docente
Carga hordria: 2h
Publico alvo: Professores da Educacgao Basica

Ementa: Mal e o bem estar docente; refletir sobre seu lugar no tempo e espaco; estratégias de
autoconhecimento e cuidado de si.

Objetivo: Proporcionar aos participantes a vivenciar um encontro de si mesmo através de
breves exercicios de autoconhecimento e de abertura para o outro, possibilitando o
aprofundamento da ética e da saide emocional.

- Educacao Infantil: Desafios em periodo de pandemia
Carga hordria: 2h
Publico alvo: Professores da Educagao Infantil

Ementa: Dialogicidade em tempos de Tecnologia, Direcionamento pedagégico pds pandemia
Socializagdo de praticas

Objetivo: Propor um momento dialégico e integrado sobre os desafios educacionais neste
periodo de distanciamento social com a Educacdo Infantil, inserido nos contextos dos
estudantes, pais e professores.

- Inovacao e Ensino na Educacao Infantil
Carga hordria: 2h
Publico alvo: Professores da Educacao Infantil

Ementa: compartilhar experiéncias e conhecimentos que promovam o processo de inovacdo
tecnolégica e pedagdgica na educacdo infantil, respeitando os saberes, praticas e que
contribuam para o desenvolvimento integral da crianca
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Objetivo: Repensar o fazer pedagdgico a luz da inovagao na educacgao infantil, entendendo o
cuidar como algo indissociavel do processo educativo.

- Por onde comegar? Empatia e Engajamento em tempos de Escola em casa
Carga hordria: 2h
Publico alvo: Professores da Educagao Infantil

Ementa: debater, pensar e construir cendrios de aprendizagem diante dos desafios dos
estudantes, familia e professores em relacdo aos processos de afetividade, empatia na
educacdo em casa.

Objetivo: Repensar os espacos de aprendizagem e suas dimensdes afetivas no cuidar e ensinar

4. DETALHAMENTO DAS PROPOSTAS FORMATIVAS

4.1 PALESTRAS ONLINE

ATIVIDADE DURACAO DA EXECUGAO VALOR
O cuidar de Si para o 2h RS
Bem-Estar Docente

Aprendizagem criativa na 2h RS
promogado do engajamento

estudantil

Gestdo e governanga das 2h RS
tecnologias na educacao

Os desafios do engajamento 2h RS

docente e discente em tempos
de pandemia.

Educacdo Infantil: Desafios 2h RS
em periodo de pandemia

Inovacgao e Ensino na 2h RS
Educacdo Infantil

Empatia e Engajamento 2h RS
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4.2 WORKSHOPS ONLINE

ATIVIDADE DURAGAO DA EXECUGAO VALOR

Aprendizagem Movel: 3h RS
Metodologias, Ferramentas e
Praticas educativas

Ensino Hibrido: o que é 3h RS
e como implementar no
ensino remoto

Metodologias Ativas e 3h RS
Inovadoras na Educac¢ao

basica.

Gamificacdo em 3h RS
atividades pedagdgicas

virtuais

Avalia¢do da aprendizagem 3h RS
em tempos de aulas remotas

Como organizar aulas 3h RS
nao presenciais

Criacdo de webconferéncias 3h RS

para atividades educacionais

4.3 OFICINAS ONLINE

A realizacdo das oficinas é dividida em 2 momentos, cada um com duracdo de 2h. O
primeiro momento de compartilhamento tedrico e pratico. Ja o segundo momento é destinado
a apresentacdo dos produtos desenvolvidos pelos professores.

ATIVIDADE DURAGAO DA EXECUCAO VALOR

Redes Sociais Direcionadas 4h RS
Para a Educacdo Virtual

Criacdo de plano de 4h RS
atividade online para a
educacdo infantil

Estratégias de gravacdo de 4h RS
aulas online
Ferramentas do google para 4h RS
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as atividades escolares nao
presenciais

Canva: Design criativo no 4h RS
ensino remoto

Fredson Murilo
Coordenador da ReDEC
www.redecpe.com.br
(81) 99608-3148
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